Отличия архитектуры  мультиклеточного процессора  от архитектуры АРМ процессоров 

	
	Мультиклеточная архитектура
	Архитектура АРМ

	Базовая архитектура
	Мультиклеточная
	RISC +CISC

	Межклеточный (межъядерный) обмен
	Обеспечивается однонаправленной полносвязной коммутационной средой
	При многоядерной реализации обмен осуществляется через память

	Выполняемая программа
	Двухуровневая, состоящая из параграфов и команд
	Одноуровневая, состоящая из команд

	Размещение команд в программе
	Частично упорядоченное
	Упорядоченное

	Исполнение команд
	По готовности операндов 
	В порядке размещения

	Распараллеливание
	«Естественное», какие-либо программные или аппаратные средства для решения этой задачи не используются
	Реализуется либо программно, либо аппаратно (суперскаляр)

	Реконфигурация 
	Обеспечивается в динамике и при изменении   вычислительных ресурсов, выделенных на задачу не требует перекомпиляции программы
	Не обеспечивается

	Организация выполнения программы в клетке (ядре)
	Многоканальная, блоки процессорных элементов (клеток) образуют систему массового обслуживания
	Одноканальная, блоки процессорного ядра связаны в конвейер

	Реакция на прерывание
	В стандартном режиме (контроля очередности чтения/записи) реакция на прерывание составляет 1 такт
	От 2 тактов

	Длительность выполнения CFFT-256 (radix2)
	5993 такта при использовании одной клетки, 2136 тактов – 4 клетки 
	39240 тактов для Cortex M4 (https://community.freescale.com/thread/327833)
одно ядро

	Энергопотребление
	106,5 µW/MHz на одной клетке, техпроцесс 180нм, библиотека Silterra CMOS18 SAGE-X(tm) Standard Cell Library, задача CFFT-256
	для Cortex M4: 151 µW/MHz, техпроцесс 180нм, библиотека 180ULL, задача не указана (http://www.arm.com/products/processors/cortex-m/cortex-m4-processor.php)


